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W dniu 05.11.2010 r. w godz. 8.00- 13.20 w zajeciach

Przedsiebiorstwa Symulacyjnego
wezmg udziat uczniowie z 4 klas
Klasa | A — kompetencja kluczowa w zakresie Przedsiebiorczosci
Klasa | B — kompetencja kluczowa w zakresie Matematyki
Klasa | C — kompetencja kluczowa w zakresie Technologii Informacyjnej
Klasa | D — kompetencja kluczowa w zakresie Jezyka Angielskiego

Uczniowie wezma udziat w grze odzwierciedlajgcej funkcjonowanie

wirtualnej firmy z zachowaniem rzeczywistych warunkow dziatania

podmiotu gospodarczego. Jest to innowacyjne, autorskie narzedzie

skonstruowane na potrzeby uczniow i nauczycieli uczestniczacych w
projekcie.
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